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Ký tự Ý nghĩa 

F0 Tần số dao động cơ bản 

MFCC Hệ số Cepstral tần số Mel 

 IDFT Phép biến đổi Fourier ngƣợc 

DCT Phép biến đổi cosin rời rạc 

GMM Mô hình Gaussian hỗn hợp 

VQ Kỹ thuật lƣợng tử hóa vector 

FFT Phép biến đổi Fourier nhanh 
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MỞ ĐẦU 

1. Lý do chọn đề tài 

Tiếng nói là phƣơng tiện giao tiếp cơ bản của con ngƣời. Vì vậy tiếng 

nói cũng là loại hình thông tin cơ bản và phổ biến nhất trong các hệ thống 

truyền thông. Tín hiệu tiếng nói mang nhiều thông tin, nhƣ thông tin ngôn 

ngữ, thông tin về ngƣời nói, thông tin về sắc thái tình cảm khi nói,… 

Hầu hết các hệ thống xử lý và nhận dạng tiếng nói truyền thống tập 

trung vào xử lý các thông tin ngôn ngữ để đảm bảo nhận dạng đƣợc nội dung 

ngôn ngữ hay ngữ nghĩa đƣợc nói [5], [11]. Tuy nhiên để các ứng dụng xử lý 

tiếng nói trong máy tính có thể đƣợc áp dụng rộng rãi trong thực tế, một trong 

những vấn đề quan trọng cần đảm bảo là khả năng nhận dạng và xác minh 

ngƣời nói [2], [12]. 

Trên thế giới đã có nhiều nghiên cứu về nhận dạng ngƣời nói qua giọng 

nói [12], [14]. Tại Việt Nam cũng có một số nghiên cứu ban đầu, đặc biệt là 

một số nghiên cứu tại Viện Công nghệ thông tin [3] và Viện nghiên cứu 

MICA – Đại học Bách Khoa Hà Nội [1], [2]. Tuy nhiên ở Việt Nam vẫn chƣa 

có nhiều các nghiên cứu đánh giá một cách tổng hợp các phƣơng pháp nhận 

dạng ngƣời nói phổ biến. Đặc biệt, hai phƣơng pháp nhận dạng ngƣời nói hiện 

đại dùng phép lƣợng tử hóa vector – VQ và mô hình pha trộn Gaussian - 

GMM [10], [12], [13] lại chƣa đƣợc nghiên cứu nhiều tại Việt Nam. Vì vậy, 

luận văn này nghiên cứu một số phƣơng pháp nhận dạng ngƣời nói bằng 

giọng nói, tập trung vào hai phƣơng pháp dùng phép lƣợng tử hóa vector và 

mô hình pha trộn Gaussian, đánh giá thực nghiệm các phƣơng pháp, và đƣa ra 

những khuyến nghị. 


